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Témata Ustni maturitni zkousky z predmétu Programovani a automatizace

1. RobotC - proménné a datové typy, podminéné piikazy
o Vysvétlete moznosti definice proménnych a datové typy v programu robotC
e PopiSte podminéné prikazy v programu RobotC
e Demonstrujte ve virtudlnim prostfedi na ptikladu ,Auto attendance” (variables)

2. RobotC - procedury a funkce, cykly
e Vysvétlete moZnosti definice procedur a funkci v programu robotC
¢ Vyjmenujte a popiste typy cykll v programu robotC
e Demonstrujte ve virtudlnim prostfedi na pfikladu ,Labirint Challenge” (movement)

3. RobotC - prace s motory
e \Vysvétlete moznosti zapojeni a nastaveni motor( na robotu
e Popiste funkce pro praci s motory v programu robotC
e Demonstrujte ve virtudlnim prostredi na pfikladu ,Obstacle Course” (sensing)

4. RobotC - vstupni moduly
e \ysvétlete moZnosti zapojeni a nastaveni sonaru, svételného a dotykového senzoru na robotu
e Popiste funkce pro praci se senzory v programu robotC
e Demonstrujte ve virtualnim prostredi na pfikladu ,Obstacle Course” (sensing)

5. RobotC - matematické operace, casovani
e Vyjmenujte zakladni matematické operace (véetné logickych) v programu robotC
e \ysvétlete moZnosti ¢asovani v programu robotC
e Demonstrujte ve virtudlnim prostfedi na ptikladu ,Line runner 1“ (sensing)

6. Uvod do robotiky
e (o je robotika
e Zakony robotiky
e Bezpelnost
e Typy robotu
e Zaklady programovani robotl

7. DobotLab - vytvoreni a nastaveni projektu
e Zakladni nastaveni
e Vybér robota Pozice robotaHlavni program

8. DobotLab - zaklady programovani
e Vytvoreni programu
e Zakladni ptikazyPohyb robotaVolani programu

9. DobotLab - cykly, paralelni programovani
e VyuZiti cykld v programu
e Paralelni prace robota a dopravnikovych pas(

10.DobotLab - paletizace
e Paletizace
e Vytvoreni projektu paletizace
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11.Bezpecnost v elektrotechnice
e rozdéleni EZ dle napéti
e znaceni vodicl a svorek
e (cinky proudu na lidské télo (stfidavy / stejnosmérny)
o kryti elektrickych zafizeni
e prvni pomoc pfi Urazu el. proudem

12.Stejnosmérny proud + zakladni jednotky SI soustavy
e stavba latek
o elektricky naboj
e vznik proudu v obvodu
e vodice / nevodice
e zakladni jednotky Sl soustavy
e predpony jednotek

13.Mérici technika
e zasady pro méreni odpord, proudd, napéti
e zasady méreni pomoci osciloscopu
e zasady méreni pomoci multimetru
e analogovy a digitalni signal
e sériové / paralelni zapojeni rezistor(

14.0hmuv zakon, Kirchhoffovy zakony, elektrostatika
e Ohmiv zdkon (teorie + pfiklad)
e Prvni Kirchhoffliv zdkon — pro uzel elektrické sité (teorie + priklad)
e Druhy Kirchhofflv zdkon — pro smycku elektrické sité (teorie + priklad)
e Coulomblv zakon (teorie + priklad)

15.Elektromotory
e krokovy motor
e asynchronni motor
e synchronni motor
e stejnosmérny motor
e servomotor

16.Polovodice
e vedeni elektrického proudu v polovodicich
e stavba a elektrické vlastnosti polovodici
e vlastni vodivost polovodicl
¢ elektronova a dérova vodivost polovodicl

17.Mikrokontrolery
e programovaci jazyk C++ pro arduino
e arduino IDE
e deklarace proménnych
e digitalni vstupy / vystupy
e analogové vstupy / vystupy
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18.Cykly a sériova komunikace (Wire)
e cykly while / do while / for
e zahajeni seriové komunikace
e odesilani dat
e (tenidat
e ukonceni komunikace
e buffer

19.Arduino C++ - zakladni funkce, prace s casem, uzivatelsky definované funkce
zakladni matematické operatory

e logické operatory

e prace s prikazy delay / millis / micros etc.
o definice funkce a jeji volani

e zakladni datové typy + jejich prevody

20.Vstupni a vystupni zaiizeni
e (idla, senzory, principy méreni fyzikalnich velicin
e displeje, diody, zvukové vystupy
e Motory
e Pouziti v arduino C++
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